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Asterix en de Olympische spelen

René Goscinny, Albert Uderzo (ill.), Hachette
ISBN: 9782012100909

De toverdrank van Asterix is geweldig. Je kan er garnizoenen Romeinen mee van de
kaart te vegen. Het zorgt ervoor dat je dorp onbezet blijft. Het is met andere woorden
een bijzonder handig drankje. Maar niet op de Olympische spelen. Want daar is het
plots doping en mag je het niet drinken. Asterix zal echt moeten rennen, gooien en
worstelen. Zal hij winnen? En zo ja, hoe?

Een ultiem klassiek album in een ultiem klassieke reeks.

Dansdiefstal

Isabelle Bottier, Fez (ill.), Daedalus
ISBN: 9789463946056

Céleste is een van de vijf leden van een hiphop-dansgroep. Ze is een uitmuntende
danseres, ze houdt van wat ze doet en is ontzettend ambitieus. Maar volstaat dat om
de top te bereiken?

In dit vierde album worstelt Céleste met de creatieve verantwoordelijkheid van haar
sport. Hoe bedenk je een mooie choreografie? Doe je gewoon wat je anderen ziet
doen of graaf je diep in jezelf in de hoop je eigen, unieke stijl te ontdekken?

De boogschutters

Jean Van Hamme, Grzegorz Rosinski (ill.), Le Lombard
ISBN: 9789064217661

Wat doe je als je schipbreuk lijdt en strandt aan een kust, ver weg van huis? Wel, als
je Thorgal heet, dan doe je mee aan een plaatselijk boogschutterstoernooi. Met de
prijzenpot kan je dan een boot kopen en naar huis varen. Een mooi plan, toch?
Wellicht, maar niet voor Thorgal. Want niets in zijn leven gaat ooit zoals verwacht.

Een van de beste albums uit de alom geroemde reeks. Spannend, intens en een
beetje gruwelijk.



Lvoxy ks
DE EENARMIGE
BANDIET

(]

De éénarmige bandiet

Bob De Groot, Morris, Lucky Comics
ISBN: 9782884714020

In het Wilde Westen speelde zich nogal wat af. Er werd geduelleerd met revolvers en
gepokerd met de kaarten. Spelletjes die ondanks hun grote risico's ontzettend populair
waren. De introductie van de 'eenarmige bandiet' — de allereerste gokmachine! — was
dan ook een groot succes. En Lucky Luke was hiervoor van levensbelang!

Lees in deze uitermate grappige strip hoe de eenzame cowboy dit nieuwe apparaat
samen met haar uitvinders door de prairie sleurt, op zoek naar de eerste klanten.

De gamegoeroe

Peter Van Gucht, Luc Morjaeu (ill.), Standaard
ISBN: 9789002239052

Wiske is ontvoerd. Ze zit gevangen op een tropisch eiland. Op het eiland lopen
gevaarlijke robots rond, bestuurd door een man. De man zit veilig achter zijn computer
en zijn toetsenbord doet de robots bewegen. Hij speelt een game, maar dan in het
echt. En Suske is de enige die hem in het spel kan verslaan.

In dit spannend, grappig en ietwat absurd verhaal spelen en gamen Suske en Wiske
alsof hun leven ervan afhangt.

De hel van Indianapolis

Denis Lapiere, Vincent Dutreuil (ill.), Graton
ISBN: 9782390600350

Heel snel rijden, op een circuit, met een geweldig coole auto — ook dat is sport. En
Michel Vaillant is daarin de beste. Hij wint al races sinds 1959.

In dit verhaal is het 1966 en neemt Michel deel aan de legendarische Indianapolis-
race. De strip schittert wanneer je Michel ziet rijden: die snelheid! Die behendigheid!
Als er doorheen al die actie nog eens een mysterieus gangsterverhaal loopt, dan weet
je: dit is op en top Vaillant!

De inspecteur is voor niks en niemand bang!

Jean-Louis Fonteneau, Olivier Schwartz (ill.), Hum! Editions
ISBN: 9789083276403

Zls er een mysterie op te lossen valt, contacteer je best de heer Bayard. Hij is nu
eenmaal de beste speurder ter wereld. Hij zal het gestolen schilderij terugvinden, hij
zoekt uit wie het schot heeft gelost.

Het leuke aan deze strip is dat Bayard je uitdaagt om zelf mee te zoeken. In enkele
pagina’s wordt elke nieuwe zaak uitgelegd: wat is er gebeurd en wie zijn de
verdachten? Lees, bestudeer, speel mee en blader dan door, want achteraan staat de
oplossing.
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DE STRIJD DER TITANEN

De keuze van Charlotte

André Geerts, Dupuis
ISBN: 9789031423897

De vakantie is begonnen en Jojo heeft tijd te kort. Er is zoveel om te doen! Hij wil
wormensoep maken, want die maakt je onzichtbaar. Hij wil zwemmen, American
Football spelen, ijsjes eten, speelgoed kopen... Jojo heeft keuzestress!

Zoals elk album in deze reeks is ook dit elfde uiterst charmant. Je beleeft de zomer
zoals alleen een kind dat kan: goedgevuld met sport en spel. Herkenbaar voor de
jongste lezer, aangenaam en plezierig voor de rest.

De luchtzwemmers

Jef Nys, Ballon
ISBN: 9789462105225

Zwemmen doe je in het water. Dat is de logica zelve... tenzij je in Zonnedorp leeft. In
dit dorp woont immers ene Gobelijn. Een professor die te pas en te onpas zijn bizarre
uitvindingen op de dorpelingen loslaat. In dit album doet hij iedereen vliegen! Of
anders gezegd: laat hij iedereen zwemmen in de lucht.

Een klassiek wat-doet-Gobelijn-nu-weer-avontuur. Ontzettend inventief en boordevol
fantasie. Een van de plezantste Jommeke strips!

De strijd der titanen

Hec Leemans, Wim Swerts (ill.), Standaard
ISBN: 9789002275258

Ook de Kampioenen worden het al eens beu om te verliezen. Na de zoveelste
nederlaag wil Boma verandering. Hij ontslaat Pol, de trainer, en stelt Isabel aan als zijn
vervanger. Zij weet van aanpakken: de training begint om vijf uur 's ochtends! De
fysieke inspanningen worden verduizendvoudigd! Kunnen de Kampioenen dit wel
aan?

Een aangenaam entertainende Kampioenen-strip. De intrige is boeiend en de vrouwen
zijn verrassend sterk. En het voetbal? Dat blijft gelukkig even slecht.

De zwarte lijn

Jean-Michel Darlot, Johan Pilet (ill.), Kennes
ISBN: 9789464006223

Ninn speelt vaak alleen. Niet dat ze geen vrienden heeft, maar alles wat ze wil doen,
doet ze het liefst in de metro. En laat dat net dé plaats zijn waar niemand graag is.
Toch kan Ninn niet anders: de eindeloze gangen onder Parijs fascineren haar. Als ze
wil skaten, doet ze het dus daar. Vanwaar die vreemde passie komt, weet ze niet....
Tot ze rare dingen begint te zien en de puzzel in elkaar valt.

Ninns eerste avontuur is gevoelig, charmant, akelig en daarom eenvoudigweg heel
goed.



Dog Man

Dav Pilkey, Condor
ISBN: 9789492899019

Wanneer de meeste kinderen doen alsof ze politieagent zijn, dan spelen ze een
spelletje. Als Sjors en Harold dat doen, dan krijg je de strip Dog Man. Die werd
schijnbaar door deze twee kinderen gemaakt, want in hun boomhut bedenken ze zelf
de verhalen en zetten die volgens hun beste kunnen op papier.

Het resultaat is een volstrekt unieke strip. De stijl lijkt op die van een tienjarige en het
verhaal volgt de naieve logica van een kinderspel. Een grappig album voor alle
kinderen, klein én groot.

Drakenridders

Lode Peeters, Menlu
ISBN: 9789083196411

Ludwig en Wilhelm groeien op in een Middeleeuwse wereld, lang lang geleden, toen
de draken nog spraken. Beide jongens zijn anders. De gewone spelletjes interesseren
hen niet. Ze willen enkel en alleen 'drakenridder' spelen. Want dat is wat ze willen
worden, later, als ze groot zijn.

Deze mooie, grappige strip toont hoe de jongens hun droom waarmaken. Je volgt hen
op hun eerste drakenmissie en ontdekt dat spel en realiteit niet exact hetzelfde zijn.

Een Robbedoesvriend is moedig en eerlijk...

Jean-David Morvan, David Evrard (ill.), Dupuis
ISBN: 9789031440689

Van spelen word je groot. Je doet de grote mensen na en leert over hun wereld. Een
spel is leuk, veilig en onschuldig, want het is niet echt. Spelen is maar doen alsof.

Maar wat als het 1940 is en het oorlogje van op de speelplaats plots echt wordt? Met
ROBBEDOES. die vraag worstelen de Robbedoesvrienden — een soort scouts voor stripfans. Wordt
- Bl hun stoer spel realiteit? Kunnen kinderen ook echte helden zijn?

e Heksenkind

*?3 - *} ] e
* HekSenk.*m/ '; Maxe L'Hermenier, Pierre Bottero, Stedho (ill.), Daedalus
of ISBN: 9789463945387

Als de volwassenen zeggen dat je maar beter met je zusje naar je kamer gaat om daar
samen wat te spelen, dan weet je dat er meer aan de hand is. Dan willen de grote
mensen iets bespreken dat jij niet mag horen. Jan beseft dit. Hij gehoorzaamt, gaat
naar zijn kamer, maar zal niet met zijn zus spelen. Zij kan immers toveren en wint elk
spelletje Wat Jan wel doet, is nadenken. Kan hij ontdekken wat er aan de hand is?

'Heksenkind' is een prachtige stripreeks. Eentje waarin de magie de realiteit niet
overstemt maar echter maakt.



, i Het beest is los!
Bj'\o“le & B'lhe Roba, Dupuis

ISBN: 9789031439270

Voetballen, katten najagen, cowboy spelen, een kluif begraven... Bollie en Billie
vervelen zich niet snel. En alles wat ze doen, doen ze samen. Ze hebben een mooi
leven. Rustig, zonder veel bekommernissen. Mocht er al stress zijn, dan is die voor
papa en mama.

Geen duo weet zich beter te amuseren dan Bollie en Bollie! Dit negende album is
hartverwarmend en brengt een ode aan het plezier van spelen met je beste vriend.
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Het eerste ritje

Job, Derib (ill.), Le Lombard
ISBN: 9789067935562

Spelen doe je soms alleen en soms met anderen. Met je beste vriend, je zus, of zoals
Yakari, met je paard. Maar samen spelen is niet altijd makkelijk, want wat als iedereen
iets anders wil? Kan Yakari zijn paard dwingen dingen te doen waar het eigenlijk geen
zin in heeft?

Een mooi album uit een verrassend genuanceerde indianenreeks voor kinderen.

S Ik ben een ezel

. Emmanuel Guibert, Marc Boutavant (ill.), Lannoo
ARIOL

ISBN: 9789401484794
Ik ben een ezel

Vandaag speelt Ariol tennis en uiteraard is hij de beste. Hij verslaat Novak Kjokovies in
een epische wedstrijd. Om zijn overwinning te vieren, neemt Ariol zijn gitaar en
verwent hij het publiek met een geweldige rocksong.

Ariol weet zich te amuseren. Als tienjarig jongetje — of is het een ezeltje? - verzint hij
spelletjes waarin hij steevast de held is. Grappig, charmant en altijd herkenbaar.

Knock out!

REINHGREPSEE] ST Reinhard Kleist, Scratch
ISBN: 9789493166141

Emile Griffith was zwart en homoseksueel. Een gevaarlijke combinatie in het Amerika

H“%N @lw\{ van de jaren zestig. Gelukkig kon hij ook goed boksen. Zijn sportieve carriére was een
“

= groot succes, maar blij werd hij er niet van. De stoere sport was een muur waarachter
U —Wﬂw hij zijn echte ik verborg... een muur die stilletjes aan afbrokkelde.

De strip vertelt een hard maar waargebeurd menselijk en aangrijpend verhaal. Een
aanrader voor de meer ervaren lezer.




Leve de branding!: een verhaal met twee hoofden en twee
handen, een linker en een rechter

David Prudhomme, Pascal Rabaté (ill.), Scratch
ISBN: 9789492117588

Nergens kan je beter spelen dan op het strand. Vliegeren, zandkastelen bouwen,
zwemmen, beachvolleyballen... De mogelijkheden zijn eindeloos. Het leuke is dat op
het strand niet alleen kinderen spelen. Ook de grote mensen leven er zich naar
I hartenlust uit.

Deze prachtige strip zet je midden op dat strand. Je zweeft van persoon naar persoon.
Je vangt gesprekken op, kijkt, staart en droomt weg. Een strip als een doorsnede van
het leven.

Lugosi: opkomst en ondergang van Hollywood's Dracula

Koren Shadmi, Menlu
ISBN: 9789083196480

KOREN SHADMI

Dracula werd geboren in een boek, maar veroverde de wereld via film. Daar, op het
witte doek, kreeg hij het gezicht van Béla Lugosi. Lugosi — een Hongaars acteur —
vertolkte als eerste de rol van de vampier. Zijn prestatie werd legende. Béla werd
Dracula. En deze boeiende strip is zijn verhaal.

Acteren is spelen. Doen alsof je iemand anders bent. Een leuk maar gevaarlijk spel.
Want wat als de grens tussen jezelf en die andere vervaagt?

Marathon: Amsterdam 1928

Nicolas Debon, Scratchbooks
b ISBN: 9789493166707

Rennen met het hoofd in de wind, tussen de grachten en bomen, langs gebouwen en
mensen. In de hoop de eerste te zijn. Of gewoon omdat het leuk is, omdat het je vrij
maakt. Tijdens de wedstrijd is iedereen hetzelfde: noch geld, noch huidskleur zijn van
belang.

'‘Marathon' is een prachtig getekend beeldverhaal waar er met weinig tekst zoveel
gezegd wordt. Het toont hoe sport soms meer is dan sport alleen.

Niemand wil met Elly spelen
NIEMAND WIL . .
Willem Ritstier, Menlu

ISBN: 9789083303048

Het leven is niet altijd een pretje. Zeker niet wanneer je zelf zin hebt om te spelen,
maar al je vriendjes nog slapen. Wat dan? Hoe kan je dan plezier maken? Ziedaar de
centrale vraag in dit tweede album over het jonge olifantje Elly. De tekeningen brengen
de dieren en hun omgeving prachtig tot leven. Het verhaal is wat het moet zijn:
eenvoudig, schattig en beheerst.
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Rasp incident

Midam, Gerd Benz, Eric Adam (ill.), Dupuis
ISBN: 9789031440160

De prinses zit gevangen in het kasteel en alleen jij kan haar redden. Het enige wat in
de weg staat, zijn blubberige monsters met veel te grote wapens, diepe putten met
veel te scherpe stekels en, uiteraard, je eigen stunteligheid.

‘Game Over' is als een verstripte Mario-game, maar dan met betere grappen, leukere
tekeningen en nooit ofte nimmer een succesvol einde.

Sporta bikini
Stéphane Lapuss, Renaud Collin (ill.), Dupuis
ISBN: 9789031438204

Inderdaad, dit zijn de Minions uit de films. Deze strip is een afgeleide van wat je in de
cinema leerde kennen. En ja hoor: op papier zijn ze net zo amusant als in de film!

In dit album gaan de Minions sporten. Elke pagina is een grap, of anders gezegd, een
voorbeeld van wat er fout gaat als de kleine, gele chaoten hun sportschoenen
aantrekken. Duik in hun gele wereld en geniet van de ongegeneerde en
onweerstaanbare vrolijkheid van deze strip.

Superhelden strijd

Nico de Braeckeleer, Charel Cambré, Pedro J. Colombo (ill.), Standaard
ISBN: 9789002276330

Sari en Mats zijn de GameKeepers. Wanneer de Game Master een spelletje opstart,
moeten ze spelen. Doen ze dat niet — of als ze verliezen — dan kan dit het einde van
de wereld betekenen. In dit avontuur nemen ze het op tegen Villano, de schurk der
schurken.

De strip is gebaseerd op de gelijknamige tv-serie. Het verhaal en de personages zijn
uiteraard dezelfde, maar krijgen door de vlotte tekeningen een originele, nieuwe
invulling.

Tikkie
Lewis Trondheim, Silvester
ISBN: 9789058851871

De beste manier om te ontdekken of je vervloekt bent, is door spelletjes te spelen. Als
je wint, dan is alles oké. Maar als je verliest en blijft verliezen, dan heeft het ongeluk je
te pakken.

Dat is toch wat Richard denkt. Hij is ervan overtuigd dat de magische krachten van
een mysterieuze steen hem beheksen. Dus speelt hij spelletjes. Hij knikkert, hij
flippert, hij scrabbelt... op zoek naar bewijs.

Een vrolijk, grappig en eigenwijs album.



Tikkie, jij bent 'm!
Alexandre Arléne, Fabien Ockto Lambert (ill.), Silvester
ISBN: 9789463069694

In de Koninklijke Academie gaan enkel bijzondere kinderen naar school. Zoals Migali,
het spinnenprinsesje — je weet wel, zo'n meisje met zes armen, twee benen en het
talent om spinrag te spuiten. Op school doet Migali aan schermen, eenhoornrijden,
schaken... en in elke sport is ze bij de besten. Dat is logisch, want zeg nu zelf, wie zou
zijn unieke krachten niet gebruiken om te winnen?

Een grappige en zalig ondeugende strip vol heerlijk kattenkwaad!

Verbonden

Antoine Ozanam, Jurion (ill.), Daedalus
ISBN: 9789463944540

Klaw is een superheld. Overdag heet hij Angelo, 's avonds is hij een gemaskerde
tijger. In de eerste albums ontdekte Angelo zijn krachten. Nu, in het derde, is hij bijna
volwassen en klaar om de vijand te trotseren.

Is een duel tussen twee rivalen niet gewoon een spelletje? Een sport met iemands eer
als trofee? Als dat het geval is, dan betreden Klaw en zijn aartsrivaal in deze strip een
Olympische arena.

Een boeiende apotheose in een frisse superheldenreeks.

Zeepaardje
Lili Mésange, Stefano Turconi (ill.), Dark Dragon Books
ISBN: 9789464603033

Célestine en haar zusje Anne-Sophie leven op een manege. Dat ze beiden
paardrijden, spreekt voor zich. Célestine doet met haar elegante merrie Salar mee aan
wedstrijJden. Anne-Sophie bekijkt het allemaal vanop de rug van haar pony Hummie.
Zij denkt er het hare over.

Een vrolijke strip die belangrijke vragen als ‘wie wint er nu echt, de mens of het
paard?' niet uit de weg gaat.



