
Jeugdboekenmaand boekentips

Alles is chill
Stine Jensen, Sam Loman (ill.), Kluitman
ISBN: 9789020622676

Wat doe jij om te relaxen? Sommige mensen doen niets, anderen lezen een boek of
eten een koekje. Dit doeboek helpt je op weg om rust te vinden en voor jezelf te
zorgen. Onderzoek je ademhaling, doe een bodyscan of ga eens languit op de vloer
liggen. Het maakt niet uit of je een beginnende of ervaren rustzoeker bent. Er zijn tips
en oefeningen voor iedereen!

Na een dag rondrennen helpt dit boek om af te koelen en je hoofd tot rust te brengen.

Als een vossenstaart op een landkaart
Riet Wille, Sassafras De Bruyn (ill.), De Eenhoorn
ISBN: 9789462916722

Sluwe vossen vind je overal. Dat geloven we dankzij eeuwenoude fabels. Volgens de
verhalen in dit boek zijn er wel meer dieren die streken uithalen. Maak kennis met een
listig Chinees hert, vlieg mee met een Indiase reiger die vissen fopt en supporter voor
de zalm of de roodbaars. Zij houden een spannende racewedstrijd. 

De dieren in deze verhalen zijn gek op gewaagde spelletjes. Ze liegen en bedriegen,
vaak met gevaar voor eigen leven! De kleurige potloodtekeningen zorgen voor een
grappige en soms dreigende noot.

Als sneeuw voor de zon
Jacques Maes, Lise Braekers, Pelckmans
ISBN: 9789463830768

Een skiër vliegt door de lucht. Na een reeks acrobatische stunts maakt hij een
onzachte landing. De skiër gaat op zoek naar zijn latten, maar die lijken een eigen
leven te leiden. Ze glijden naar een huisje in de bergen. Daar wacht een vrouw de
skiër op.

Een woordeloos beeldverhaal over je voluit geven tijdens het sporten, keihard vallen,
loslaten en weer opstaan.



Asterix en de Olympische spelen
René Goscinny, Albert Uderzo (ill.), Hachette
ISBN: 9782012100909

De toverdrank van Asterix is geweldig. Je kan er garnizoenen Romeinen mee van de
kaart te vegen. Het zorgt ervoor dat je dorp onbezet blijft. Het is met andere woorden
een bijzonder handig drankje. Maar niet op de Olympische spelen. Want daar is het
plots doping en mag je het niet drinken. Asterix zal echt moeten rennen, gooien en
worstelen. Zal hij winnen? En zo ja, hoe?

Een ultiem klassiek album in een ultiem klassieke reeks.

Circus op stelten
Mathilda Masters, Georgien Overwater (ill.), Lannoo
ISBN: 9789401456647

Max heeft familie in het circus. Dat beweert een onbekende oom. Max wil graag
kennismaken, dus brengt hij een bezoekje. Het circus lijkt in niets op wat het vroeger
was. De tent is gescheurd en bijna alle artiesten zijn vertrokken. Volgens Belinda rust
er een vloek op. Wat kan Max doen om het familiecircus te helpen? 

Het circus is een grote, mysterieuze speeltuin. In dit komisch leesavontuur ontmoet je
de bijzondere artiesten van een wel heel oud exemplaar. 
 

Daders in de problemen
Paul Martin, Standaard
ISBN: 9789002275067

Voor ieder mysterie is er een oplossing. Onderzoek wie de bekende actrice Dolorhis
ontvoerd heeft, wat er aan boord van de Tiranniek gebeurd is en hoe de krokodil het
zwemparadijs binnengeraakt is. Sommige mysteries zijn best uitdagend. Wie goed
naar de tekeningen kijkt, ontdekt aanwijzingen om ze alle zeventien te ontcijferen.

Dit spelboek maakt de puzzelaar in je wakker. Zoek in alle hoeken om de schuldigen
te ontmaskeren.

Danny Boy : over een stuntjongen met hoogtevrees
Leen Vandereyken, Shamisa Debroey (ill.), Horizon
ISBN: 9789463962353

Danny is een stuntjongen. Hij heeft alleen een beetje last van hoogtevrees. Daarom
krijgt hij van het Jenny Fredel Gezelschap de taak om kaartjes te knippen. Zo maakt
hij zich nog nuttig vooraleer de voorstelling begint. Dat verandert wanneer het
gezelschap in geldnood komt. De directeur wil toeschouwers lokken met een
spraakmakende stunt. Daarvoor heeft ze Danny nodig!

De circustalenten van het Jenny Fredel Gezelschap spelen zich te pletter voor de
show en tonen dat je meer aankunt dan je denkt als je in jezelf gelooft.



Dansdiefstal
Isabelle Bottier, Fez (ill.), Daedalus
ISBN: 9789463946056

Céleste is een van de vijf leden van een hiphop-dansgroep. Ze is een uitmuntende
danseres, ze houdt van wat ze doet en is ontzettend ambitieus. Maar volstaat dat om
de top te bereiken?

In dit vierde album worstelt Céleste met de creatieve verantwoordelijkheid van haar
sport. Hoe bedenk je een mooie choreografie? Doe je gewoon wat je anderen ziet
doen of graaf je diep in jezelf in de hoop je eigen, unieke stijl te ontdekken?

Dansen
Susanne Koster, Ron Van Maurik (ill.), Clavis
ISBN: 9789044841312

Julia volgt dansles. Ze kijkt uit naar de voorstelling, want ze mag de hoofdrol spelen.
Julia heeft alleen een probleem of twee. Haar speciale dansschoenen zijn verdwenen
én ze loopt een blessure op. Hoe moet Julia zich nu voorbereiden? Terwijl de zussen
repeteren, leer je bij over het leven en werk van beroemde dansers.

Iedereen kan dansen. Probeer het eens met je ogen dicht!

De avonturen van megahond Max
Rudolf ?echura, Jiri Salamoun (ill.), Boycott
ISBN: 9789492986443

Max is een fenomeen. Vroeger lag hij braaf in zijn mandje, maar dat kan niemand zich
nog herinneren. Nu is Max een enorme hond, met een bolle buik en een eigen huis.
Baasje Aja stelt voor te gaan sporten. Dat vindt Max een leuk idee. Voor voetballen
heeft hij te veel poten, maar een paardenrace winnen, dat moet lukken!

Max is de grootste, hongerigste en snelste viervoeter op aarde! Deze hond breekt alle
records.

De éénarmige bandiet
Bob De Groot, Morris, Lucky Comics
ISBN: 9782884714020

In het Wilde Westen speelde zich nogal wat af. Er werd geduelleerd met revolvers en
gepokerd met de kaarten. Spelletjes die ondanks hun grote risico's ontzettend populair
waren.  De introductie van de 'eenarmige bandiet' – de allereerste gokmachine! – was
dan ook een groot succes. En Lucky Luke was hiervoor van levensbelang! 

Lees in deze uitermate grappige strip hoe de eenzame cowboy dit nieuwe apparaat
samen met haar uitvinders door de prairie sleurt, op zoek naar de eerste klanten.



De grote vossenjacht
Justyn Edwards, De Fontein
ISBN: 9789026157868

Liz doet mee aan een goochelshow. Zo hoopt ze de laatste truc van de beroemde
illusionist De Grote Vos in handen te krijgen. De truc werd eigenlijk bedacht door haar
vader, maar die is op mysterieuze wijze verdwenen. Liz is vastbesloten de zaak te
onderzoeken. Ze gaat op zoek naar antwoorden in het huis van de Grote Vos.

Laat je niet misleiden. Dit boek is één grote truc!

De hel van Indianapolis
Denis Lapière, Vincent Dutreuil (ill.), Graton
ISBN: 9782390600350

Heel snel rijden, op een circuit, met een geweldig coole auto – ook dat is sport. En
Michel Vaillant is daarin de beste. Hij wint al races sinds 1959.

In dit verhaal is het 1966 en neemt Michel deel aan de legendarische Indianapolis-
race. De strip schittert wanneer je Michel ziet rijden: die snelheid! Die behendigheid!
Als er doorheen al die actie nog eens een mysterieus gangsterverhaal loopt, dan weet
je: dit is op en top Vaillant!

De inspecteur is voor niks en niemand bang!
Jean-Louis Fonteneau, Olivier Schwartz (ill.), Hum! Editions
ISBN: 9789083276403

Zls er een mysterie op te lossen valt, contacteer je best de heer Bayard. Hij is nu
eenmaal de beste speurder ter wereld. Hij zal het gestolen schilderij terugvinden, hij
zoekt uit wie het schot heeft gelost. 

Het leuke aan deze strip is dat Bayard je uitdaagt om zelf mee te zoeken. In enkele
pagina’s wordt elke nieuwe zaak  uitgelegd: wat is er gebeurd en wie zijn de
verdachten? Lees, bestudeer, speel mee en blader dan door, want achteraan staat de
oplossing.

De jongen in de jurk
David Walliams, Quentin Blake (ill.), Clavis
ISBN: 9789044850604

Dennis is de beste voetballer van de school. Hij maakt de meeste doelpunten en kopte
een bal door het raam van de schooldirecteur. Toen moest Dennis nablijven. Tijdens
de strafstudie maakt hij kennis met Lisa, het stijlicoon van de school. Ze praten samen
over modetrends en mooie stoffen. Zodra Dennis zelf een jurk aantrekt, gaat er een
nieuwe wereld voor hem open.

Een grensverleggend en grappig verhaal over een voetballer die doet en draagt wat hij
wil.



De ronde van varken
Brigitte Minne, Joris Thys (ill.), De Eenhoorn
ISBN: 9789058389954

Koersen is hemels. De dieren op de boerderij volgen de wielrenners met grote ogen.
Wat een kale benen, wat een blitse pakjes! Dat willen zij ook! De dieren maken
plannen voor een eigen wedstrijd. Er is een manager, een dieet en de bloemenmeisjes
staan al klaar. Maar hebben ze ook een goede fiets?

Wielrennen is een wereld apart! In dit boek willen alle dieren kosten wat kost winnen.
Iedereen behalve varken. Die rust liever op zijn bedje van stro.

De strijd der titanen
Hec Leemans, Wim Swerts (ill.), Standaard
ISBN: 9789002275258

Ook de Kampioenen worden het al eens beu om te verliezen. Na de zoveelste
nederlaag wil Boma verandering. Hij ontslaat Pol, de trainer, en stelt Isabel aan als zijn
vervanger. Zij weet van aanpakken: de training begint om vijf uur 's ochtends! De
fysieke inspanningen worden verduizendvoudigd! Kunnen de Kampioenen dit wel
aan?

Een aangenaam entertainende Kampioenen-strip. De intrige is boeiend en de vrouwen
zijn verrassend sterk. En het voetbal? Dat blijft gelukkig even slecht.

Een koud kunstje? : 25 mysteries uit de kunstgeschiedenis
Ana Gallo, Victor Escandell (ill.), Clavis
ISBN: 9789044845129

Dit boek staat vol kunsthistorische spellen. Je kan ze alleen doen of in groep, als je
een spelleider aanstelt. Neem een duik in de kunstgeschiedenis en los de raadsels op
over verdwenen, vergiftigde en spraakmakende kunstenaars. Ken je het antwoord?
Gebruik het spiegeltje voorin het boek om de waarheid te lezen. Achterin vind je
speelse doe-opdrachten om de kunstenaar in jezelf te ontdekken.

De kunstenaars in dit boek zijn echte speelvogels. Ze experimenteren met stijlen en
technieken en bedenken steeds nieuwe manieren om naar de wereld te kijken.

Games: programmeren voor kinderen
Jon Woodcock, Lannoo
ISBN: 9789401479301

Hoe maak je een computergame? Eigenlijk is het eenvoudig. Je hoeft alleen maar
computertaal te leren. In dit boek vind je per hoofdstuk stappenplannen om met
Scratch je eigen game te maken. Bepaal hoe je werelden en personages eruitzien,
hoe ze klinken en voelen. Voortaan ben jij degene die de verhalen bedenkt, de decors
maakt en de scores bijhoudt.

Programmeren is stapsgewijs spelen. Stukje bij beetje leer je aan je computer hoe
jouw wereld eruit moet zien.



Guinness World Records 2024
Guinness World Records Ltd, Rod Hunt (ill.), De Fontein
ISBN:

Hoe breek je een wereldrecord? Het ultieme recept bestaat niet. Sinds 1955 kan je wel
inspiratie opdoen in het bekendste recordboek aller tijden. De recentste editie staat in
het teken van water. Neem een duik in het leven van oceaankampioene Sylvia Earle
en bekijk foto’s van prijswinnende waterdieren zoals de reuzenkraak, de zwarte
piranha en de kortste zoetwatervis. Heb je zin in waterpret? Maak dan je borst nat voor
het wonderlijke waterpark in Dubai. Je kan er maar liefst vijftig verschillende
waterglijbanen uittesten!

Het recordboek is met stip het fenomenaalste boek. Zeldzame winnaars,
buitengewone prijsbeesten en extreme rampen worden kort, krachtig en fotogeniek in
kaart gebracht.

Haaientanden
Anna Woltz, Querido
ISBN: 9789045126753

Atlanta racet tegen de klok. Ze wil in één dag om het Nederlandse IJsselmeer heen
fietsen. Een pleziertochtje is het niet. Ze heeft 360 km af te leggen en botst meteen op
Finley, een jongen die kwaad is op zijn moeder. Atlanta fietst dapper door, want niets
doen is geen optie. 

Hoe kapot ben je als je verder fietst dan je eigenlijk kunt? Je leest het in dit spannende
en fijngevoelige reisverhaal.

Heksenkind
Maxe L'Hermenier, Pierre Bottero, Stedho (ill.), Daedalus
ISBN: 9789463945387

Als de volwassenen zeggen dat je maar beter met je zusje naar je kamer gaat om daar
samen wat te spelen, dan weet je dat er meer aan de hand is. Dan willen de grote
mensen iets bespreken dat jij niet mag horen.  Jan beseft dit. Hij gehoorzaamt, gaat
naar zijn kamer, maar zal niet met zijn zus spelen. Zij kan immers toveren en wint elk
spelletje Wat Jan wel doet, is nadenken. Kan hij ontdekken wat er aan de hand is?

'Heksenkind' is een prachtige stripreeks. Eentje waarin de magie de realiteit niet
overstemt maar echter maakt.

Het bordspelboek
Imagebooks Factory BV, ImageBooks
ISBN: 9789464083323

In dit boek zitten vier bordspellen. De kartonnen pagina’s zijn de borden en voorin vind
je uitneembare pionnen. Bereik als eerste het vakje 100 bij slangen en ladders, stel je
geduld op de proef tijdens een potje Mens erger je niet!, win de schijven van je
tegenstander met dammen en let op je stappen bij een spelletje ganzenbord. 

Sla dit vrolijk vormgegeven boek open en (her)ontdek tijdloos spelplezier!



Het geheim van de grote race
Simone Arts, Faylinn Teeuwen, Ivan & Ilia (ill.), Leopold
ISBN: 9789025881269

Quincy weet alles over racen. Volgens Bram is dat onzin. De Formule 1 is niets voor
meisjes, denkt hij. In de garage van haar papa oefent Quincy voor de grote dag. Ze
geeft nepgas en doet alsof ze bijna uit de bocht vliegt. Dan mag Quincy deelnemen
aan een echte racewedstrijd. Is ze handig en snel genoeg om Bram te kloppen?

Een spannend en vlot leesboek voor iedereen die gek is op autosport.

Hoe vang je een grote vis?
Hans Sibbel, Marianne Sibbel (ill.), Lemniscaat
ISBN: 9789047714842

Hans hengelt naar vis. Het is zijn doel om een enorme vis te vangen, één die groter is
dan hijzelf. Hij trekt naar de begraafplaats om te oefenen, want grote vissen zitten op
bijzondere plekken. Zijn liefde voor de sport brengt hem uiteindelijk in Suriname. Zal
het Hans lukken om de piraiba te vangen en weer vrij te laten? 

Sporten is een passie. Hans wil vissen alsof zijn leven ervan afhangt. En hij doet het
nog ook!

Ik juich voor jou
Edward Van de Vendel, Wolf Erlbruch (ill.), Querido
ISBN: 9789045115764

Klaar, start, af! Een horde sportende dieren schiet uit de startblokken. Sommigen
schoppen het ver, anderen slaan de bal mis. De gans bereikt de overkant, de kat
belandt —helaas— in het gips. In deze dichtbundel krijgen record- én beenbrekende
sporters een plek en een prachtig portret. De kikker wint zelfs een gouden medaille
voor gekkigheid!

Deze bundel met sportgedichten klinkt als een warm applaus. Winnaars, verliezers,
groentjes en trouwe sportfans staan ieder om beurt in de spotlights.

Laser game: rennen voor je leven
Maren Stoffels, Leopold
ISBN: 9789025884222

Silvijn gaat de uitdaging aan. Midden in de nacht trekt hij naar de arena van zijn
ouders om een lasergame te spelen. Alleen als hij het spel wint, kan hij de pesterijen
van zijn klasgenoten stoppen. De spanning loopt op wanneer inbrekers de arena
binnendringen. Hoe zet Silvijn hen op een dwaalspoor?

Deze thriller is nagelbijtend spannend. Silvijn en zijn klasgenoten spelen om te
overleven.



Licht uit, spot aan! : achter de schermen bij het Royal Opera
House
Royal Opera House, Lauren O'Hara (ill.), Lemniscaat
ISBN: 9789047714705

Figaro staat klaar in de coulissen. Over een halfuur voert de Royal Opera House ‘De
Notenkraker’ op. In dit zwierig geïllustreerde boek vertelt de huiskat alles wat hij weet
over ballet. Hij neemt je mee naar de decorafdeling, oefent met de balletdansers een
groepschoreografie en controleert een laatste keer alle kostuums. Het zijn er 630!

Balletdansers zijn topsporters. Ze dansen van ’s ochtends vroeg tot ’s avonds laat, en
dat vaak op de toppen van hun tenen.

Lúcia Flores en de behekste kermis
Chinouk Thijssen, Stefan Yamá Cab (ill.), Clavis
ISBN: 9789044844191

Het Land van Sensorium was ooit een kermis vol lachende en vrolijke kinderen. Maar
de laatste tijd blijven de bezoekers weg. Heksen hebben de attracties omgetoverd tot
akelige levende wezens. Apollo, de kermisdirecteur, is ten einde raad. Hij roept Lúcia’s
hulp in. Kan zij de betovering stoppen terwijl de heksen haar op de hielen zitten?  

Maak je klaar voor een woelig avontuur. De prachtige zwart-wit illustraties van de
bijzondere toverwereld spreken tot de verbeelding.

Mijn boek vol slimme weetjes en leuke moppen
Mathilda Masters, Kass VanderSande (ill.), Lannoo
ISBN: 9789401495042

Dit weetjesboek telt 7 hoofdstukken: over dieren, de ruimte, geschiedenis, het lichaam,
de natuur, wetenschap én sport. Ieder hoofdstuk zit propvol weetjes, mopjes en
prentjes. Op het einde van ieder hoofdstuk staat er een quiz. De kennis is hapklaar
verpakt in korte stukjes, zodat je het gemakkelijk kan onthouden. Ideaal om indruk te
maken op je vrienden! Vraag hen de volgende keer maar eens waarom farao's een
baard hadden. In welke sport is de scheidsrechter ook een dj? Na het lezen van het
boek ken je het antwoord op deze vragen en nog veel meer. 

Mus & kapitein Kwaadbaard en De Amorfe
Kevin Hassing, Linde Faas (ill.), Luitingh-Sijthoff
ISBN: 9789021032399

Kapitein Nero vraagt om hulp. Hij vaart naar De Parasela, een drijvende stad midden
in de oceaan. Daar wil hij met zijn bemanning deelnemen aan een toernooi, want er
valt een geheimzinnige prijs te winnen. Mus en haar team weten niet of ze kapitein
Nero kunnen steunen. Wie meedoet, zet zijn leven op het spel…

Een avontuurlijk scheepsverhaal over spelen met vuur.



Nou ja zeg! : nieuwe avonturen van de bende van Lieke
Robbert-Jan Henkes, Aart Clerkx (ill.), Querido
ISBN: 9789045126203

Lieke verveelt zich nooit. Soms zit ze op een bankje te denken over hoe je tikkertje in
je eentje kan spelen. Meestal beleeft ze avonturen met haar vriendinnen, die ze ‘de
bende’ noemt. Ze doen alsof ze de laatste mensen op aarde zijn of spelen
verstoppertje bij de beek. Tijdens het voetballen ontdekt de bende een gat in de
schutting. Dat is het onderzoeken waard!

Een dag niet gespeeld is een dag niet geleefd. Lieke en haar bende toveren een
glimlach op je gezicht.

Rasp incident
Midam, Gerd Benz, Eric Adam (ill.), Dupuis
ISBN: 9789031440160

De prinses zit gevangen in het kasteel en alleen jij kan haar redden. Het enige wat in
de weg staat, zijn blubberige monsters met veel te grote wapens, diepe putten met
veel te scherpe stekels en, uiteraard, je eigen stunteligheid. 

'Game Over' is als een verstripte Mario-game, maar dan met betere grappen, leukere
tekeningen en nooit ofte nimmer een succesvol einde.

Supercoole LEGO ideeën uit de ruimte: bouwen met steentjes
die je hebt
Sarah Dees, Condor
ISBN: 9789464530698

Dit is een boek voor fantasievolle uitvinders. Bouw ruimteschepen met raketmotoren
en vliegende schotels voor bijzondere passagiers. Bij ieder project krijg je stap voor
stap te zien wat je moet doen. Je mag ook je eigen draai geven aan de ruimtetuigen.
Gebruik bijvoorbeeld blokjes in andere kleuren of bedenk je eigen creaties. Alles kan!

Bedenk je eigen speelgoedwereld met een handvol blokjes.

Superhelden strijd
Nico de Braeckeleer, Charel Cambré, Pedro J. Colombo (ill.), Standaard
ISBN: 9789002276330

Sari en Mats zijn de GameKeepers. Wanneer de Game Master een spelletje opstart,
moeten ze spelen. Doen ze dat niet – of als ze verliezen – dan kan dit het einde van
de wereld betekenen. In dit avontuur nemen ze het op tegen Villano, de schurk der
schurken.

De strip is gebaseerd op de gelijknamige tv-serie. Het verhaal en de personages zijn
uiteraard dezelfde, maar krijgen door de vlotte tekeningen een originele, nieuwe
invulling.



Tikkie, jij bent 'm!
Alexandre Arlène, Fabien Öckto Lambert (ill.), Silvester
ISBN: 9789463069694

In de Koninklijke Academie gaan enkel bijzondere kinderen naar school. Zoals Migali,
het spinnenprinsesje – je weet wel, zo'n meisje met zes armen, twee benen en het
talent om spinrag te spuiten. Op school doet Migali aan schermen, eenhoornrijden,
schaken... en in elke sport is ze bij de besten.  Dat is logisch, want zeg nu zelf, wie zou
zijn unieke krachten niet gebruiken om te winnen?

Een grappige en zalig ondeugende strip vol heerlijk kattenkwaad!

Voetbalatlas: een reis om de wereld en langs de velden
James Buckley, Eduard Altarriba (ill.), Van Holkema & Warendorf
ISBN: 9789000380695

Voetbal is eenvoudig. Je hebt er alleen een goede bal voor nodig. Eeuwen geleden
was een bal een dierenblaas. Nu bedenken ontwerpers ballen waarmee spelers uit
alle windstreken van de voetbalwereld vlotjes dribbelen. Tegelijk is voetbal
ingewikkeld. Weet jij hoe je de buitenspelregel uitlegt aan iemand die nooit naar
voetbal kijkt? Waarvoor staat FIFA en waarom werd die opgericht? Hoe bepaal je
welke club de allerbeste is? 

In dit boek ontdek je de geschiedenis van de populairste sport ter wereld en leer je de
sterspelers van vroeger en nu beter kennen.

Wildzoekers in het bos
Maartje Kouwen, Kim Merel (ill.), Lemniscaat
ISBN: 9789047714576

Wil je buiten op avontuur? Neem dit vrolijke bosboek mee. Leer hoe je vogels spot,
planten herkent en op ontdekking gaat in de natuur. Maak eens een tipi van takken of
race met echte slakken. Speur naar kleuren, stap in een heksenkring of zoek een
braakbal. Je kan uit meer dan honderd spelletjes kiezen!

Buitenspelen kan je leren. De biologen in dit boek nemen je graag mee op pad!

Zebedeus en het ganzenbord van Wisse
Koos Meinderts, Annette Fienieg (ill.), Hoogland en Van Klaveren
ISBN: 9789089674081

Zebedeus krijgt een ganzenbord. Er zit maar één pion bij en er plakt een brief op de
doos. Daarin staat dat Zebedeus het spel niet kan winnen, maar ook niet kan
verliezen. Zebedeus gooit met de dobbelsteen, wandelt naar de voordeur en twijfelt.
Volgt hij de gans of blijft hij thuis?

Voor Zebedeus is het leven een spel. Met een beetje geluk beland je op een
avontuurlijk vakje. Als je graag meespeelt, kan je het papieren spelbord aan het begin
van het boek uitvouwen.

 


